


_ A m m _ 

お il みください 

をずお-みください。 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 

ち螓5 は け ひろラかん かん ばあい ち！#ラし いし 

やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも U .S げんいん うんてんち_う ほこ3じ しよ3 こラくうき なか しよ5 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

e A/ u せいげん ばしよ しよラ 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

籲思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の蝰纖など)や！!％飴 ii 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


に—たり、%こぬらしたりして、 M さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










このたびは、株式会社バンプレストのワンダースワン専用カートリツジ『スーパー□ポツ 
卜大戦 C 0 MPACT 2 第3部:銀河決戦篇』をお買い上げいただき、誠にありがとうございま 

しようまえ と あつか かた しようじよう ち！#ういとう とりあつかいせつめいしよ よ 

した。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この『取扱説明書』をよくお読みいただ 

ただ しようほう あいよう とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

き、正しい使用法でご愛用ください。なお、この『取扱説明書』は大切に保管してください。 
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ちき♦う さいだい き# せま 

地球に最大の危機が迫りつつあった。 

ちじょう とょう なそ ぐん あらわ し 

地上……東京に謎の軍が現れたとの知らせを 
うけた連邦軍極東支部長官、葉月孝太郎は基 
地の奥深くに眠る龍の封印を解く。 

その名を戦艦「ガンドール」…… 。 

連邦本部ジャブローは音信不通 • • •極東支细し 
か動けないが故の決断なのだった。 

いちねんせんそう ぼうれい ざんとう ちじょうぶたいねむ 

一年戦争の亡霊、ジオン残党の地上部隊、眠り 

たいていひき ひ， っきていこく ちじょう 

からさめたブライ大帝率いる百鬼帝国、地上に 
まで影響し始めた、異世界バイストン•ウエルの 

ど乏らん 

動乱……。 

しれつ たたか すえ なぞ て t せんきょ 

熾烈な戦いの末、謎の敵に占拠されたジャブロ 
一の奪還に成功したガンドール隊だったが、地 

き♦う せいせっきん さいだい きょうい せま 

球には「デ< ラド星接近 J という、最大の脅威が迫 
っていた。 

地上での戦いを終えたガンドール隊はディラド 
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せつに峰う けっこう 

星突入を決行する。 

龍の命は180日と&日……前大戦から戦い続 
けたガンドールの核融合炉は限界に近づいてし、 
た。残り少ない命の火を燃やし、龍は宇宙へ向 
かう 0 

ときを同じくして宇宙……宇宙には地球連邦に 

ぞく どくじ はんだん こうどう ぶたい 

属しながら独自の判断で行動できる部隊があ 

いちねんせんそう せんえき たたか 

った。かつての一年戦争、グリブス戦役を戦い 

ぬ ひ# れんぼ•うぐんどくりつぷたい 

抜いたブライト=ノア率いる連邦軍独立部隊「口 
ンド•ベル Jo 

せんえ t し♦うりよう多ょくこおこな ぐんびし••くしょう 

クリプス戦役終了直後に行われた軍備縮小に 
よって、その戦力をほとんど失ったロンド•ベル 
はハマーン=カーン率いるネオジオン、そして 

ちき♦うしんりやく たくら いせいしん たたか あ 

地球侵略を企む異星人たちとの戦し M こ明け暮 


れていた 0 

やがてその混乱に乗じ、デラーズ•フリートが仕 









か お ほしくずさくせん 

掛けた コロニー 落とし……「星の屑作戦」。 

けっし とつに♦うさくせん すえ ^ らっか そし 

決死の突入作戦の末、 コロニー 落下を阻止した 
口:/ ド•ベル。しかし、すぐさま襲いかかった危機 
は想、像を絶するちのであった。 

しょくぶつわくせい ち#♦うち乎くせい 

植物惑星「デイラド」が地球に着生しよ5とじてい 
たのである。 

じかん きょうりょく でんぱかくらん かんぜん こ 

時間がない。強力な電波攪乱のため、完全に孤 
立したロンド•ベル隊はディラド突入を開始する。 
迫り来るディラド星……その激突を許せばすべ 
てが終わる。 

し、まや地球圏最大の戦力となったロンド•ベル 
隊、旗艦ラー•カイラム。 

尽きかけた力を S り絞り、天へ向かう極東支 d 
獣戦機隊、旗艦ガンドール。 

せんし ばしょ つど ものがたり しず 

戦士たちがその場所に集うとき……物語は静か 
に、そして確実に終焉へ向かし〇つあった…… 。 


はじめに 

このゲームは、プレイヤーとコンピュ 
一夕が交互にユニット(持ち駒）を移動 
させて戦闘を行うタイプのキャンペー 
ン型シミュレーション RPG です。 
プレイヤーは、各マップに定められた 

しょうりじょうけん み しんこう 

勝利条件を満たし、ストーリーを進行 
させていきます。このゲームは、プレ 
イする順番をプレイヤーが任意で組み 
替えたり、パイロットに特殊な能力を付 
加したりといつた要素が加えられてい 
ますので、何度でも楽しむことができ 
ます 0 

なお、このゲーム r スーパー□ポット大 

せん コンパクト ぜんべん こうせい 

戦 C 0 MPACT 2 J は全3篇の構成とな 

ほんさく さいし_うへんだい ぷ ぎんがけつ 

り、本作はその最終篇「第3部：銀河決 
戦篇」となります。 
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e w/t てフ e tr フのい 

基本 操作の説明 



コント ローラーの 使い方 

このゲームはワンダースワン本体を横に持つて遊ぶゲームです。 


Y ポタン2、4一 

みこラどラ けんさく 

未行動ユこットの賴 
Y ボタン3 

<人たい ひよラじ 

全体マツ:^示 


X ポタン1—— 

力ーソルの上移動 
X ボタン2 
カーソルの右移動 
X ポタン3 

したいどう 

カーソルの下移動 

X ポタン4 

ひだりいどう 

力ーソルの左移動 



※八ポタン、 B ポタン、 START ポタンを同時に押 
すと、手元リセット可能。その後、 START ボタ 
ンを押し続けるとクイックコンティニュー。 


厂 A ポタン 

コマンドの決定、各 
種ウインドウの呼 
び出しなどに使用。 

B ポタン 

キャンセル、ユニ 
ットや地形のデ 

ータ亂 

START ポタン 
ゲームの開始 
SOUND ボタン 

おんりよう ちようせつ 

音置の調節 
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ゲームの 流れ 


このゲームは、数ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。 

[シーン 1] を碰に鑰[シーン 2 ] dif •を自函に翻 



r 1 '"A 


r | 

ステージ A 

ステージ B 

ステージ C 

► 

ステージ D 又テージ E ステージ F 

V _ — 一 _ J 


ぐ 


シナリオデモ 


ひとつのシーンの区切りに入るデモで、キヤラクターの会話 
によって、そのシーンに至る背景や、その目的などが説明さ 
れます。 



ユニットのパワーアップや、パイロットの乗り換えなどを行 


います。 ゲームのセーブ も忘れずに！ 
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ステージを 进択する 


「次のマップ」を選ぶと、ステージ選択画面になります。 


プレイするステージを選択してください。 





じょラきようせつめい み 

ップの状況説明を見る 


選んだステージの状況が説明されます 
そのステージで良ければ「はい」を選択してください。 



舞台となるマップ画面が出現します。ステージタイトルが 
表示され、デモが始まります。 



しようりじよ_うけん したが じぐん しょうり みちび 

勝利条件に従い、自軍を勝利に導いてくださし、。 
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ステージをクリアすると、甫びインターミッシヨンに入りま 
す。またステージを選択してください。 




次のシーンハ 


1シーンに含まれたすべての y ップをクリアすると、次のシー 
ンを説明するシナリオデモが始まります。 
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ゲームスタート 



ワンダースワン本体に『スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2 
第3部:銀河決戦篇』のカートリッジを M しくセットし 、 M 
源スイッチを入れてください。しばらくしてゲームのタイ 

がめん あらわ スタ_卜 お せんたくが 

トル画面が現れたら START ポタンを押してモード選択画 
面に進んでください。モード選択画面では、好きなモード 
を X ポタンで選択し、 A ポタンで決定してください。 

スタート ii での 

•スター ト/初めてゲームをする際に選択してください。 
•ロード/セーブした シーンの：！インターミッション 』 ii 
面からゲームを始める場合に選択してください。 

春コンテイニュー/マップ 攻略 くの鐘吊でゲームをセーブし 
てある場合に選択してください。 




❿ 
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ゲームのセーブと二 



何十話にも及ぶス I -ーリーを攻略するには、セーブがとても重要となります。万が一、 
セーブに失敗すると、苦難の末クリアしたマップがだいなしになります。必ずセーブの 
仕方を覚えてから、ゲームを始めてください。 


2種のセーブ方法を使い分けよう！ 

•インター5 ッシ ヨンでセーブ 

r インターミッション』画面での『データセーブ』のコマン 
ドを利用すると、その面までクリアしたデータを2力所ま 
で記録することができます。続きは、スタート画面の『口 
ード j を選択してください。各マップの頭から行えます。 



參全体コマンドでセーブ 

マップ攻略途中でゲームをセーブしたいときは、『全体コマ 
ンド』の『セーブ』を選んでください。1力所だけ記録す 
ることができます。続きは、スタート画面の『コンティニ 
ユー』 を選択してください。 
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主人公の設定 


Wi キ■ウス ㈣ ソ ji 

LkJ m 、ウスケ 


格*梅体贿也 


『スタート j を選択して現れる「主人公の設定」画面では、 

とう5< し螓じんこう なまえとう この 

ゲームに登録されている主人公の名前等をプレイヤーの好 
みに合わせて変更することができます。つまり、このゲー 
ムでは、プレイヤー自身が主人公になることができるので 
す。もちろん「これでいい」を指定すれば、登録キャラク 
ターのまま物語を進めることもできますが、ここで自分な 
りの名前を入力すれば、ゲームがより一層楽しいものになることでしょう。それでは設 
定変更を行う場合はまず「主人公設定の変更」を選択してください。 

「主人公設定の変更」画面では、画面上部にあるコマンドを選#して、それぞれの M 差を 
変更します。 




5の屈 


/T\ 

1 


J ) ③ ④ 


名前 I 鶴 


決定 


LkJ m キ•ウスケ 
性 》i 男 


格*很体 7 U ア rfo 
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春 M 乂公の名前を変更！ 

コマン P の「,琴」を選択すると文字ちが-れるので、 力： 
ソルで合きな文字を選択し、 A ポタンで入力します。まず初 
めに(ファーストネーム）を、次に=の後から苗字（ラス 

に_うりょく つづ あいしように峰うりよく さい 

トネーム）を入力してください。続いて愛称を入力し、最 
备に「決定」を選択すれば完了です。もう一度設定をやり 
fe す場合は「終了」を選択してください。なお、名前、苗 

U あいしょう かく 令いない 

字、愛称は各6文字以内となります。 

きない なまえ へんこう 

參機体の名前を変更！ 

紐の線もの 「4 M 」 と M じ# ii ぜズ方してくだ 

さい。こちらは9文字以内となります。 

こいびと せってい 

•恋人の設定 

ここではの跋縫が W ぇます。 MXkkM じ#« 
で変更を行ってください。 

S 备は「遙人鼗定の fe 更」画面で「決定」を選択すれば全 

せってい かんりよラ 

ての設定は完了です。 


Wt i\j m ivj %_ 

jnn ヶ ] ABCDEFG 

MW] V ユヨ HIJKLMN 
•J-m'J 5% し 0 9rM OPQRSTU 
9^ n m つ 3 j 此 ^ S VWXYZ!? 

T-foia バ li ： K ボ 1234 S 67 
At>a •) 890. •-+ 

0'^ ^ ► ISS $!1 


2 ルトアイ 6 ン 


7 ^-)U ABCDEFG 

m クケ] v i 3 hijklmn 

”删う％し 0 砸 K OPQRSTU 
WJI ラトワヲソ VWXYZ !? 
サニヌわ 7 m ス 觥 W 1234567 
败>\ホ，：《■ッづ 890. -+ 

_ 4 ►疏幻 



「論設定 


m 

名前 l ' Mjj^iarfZjo 
m i 兜し;； 性 》i 女 

格*播体う“スリット 


?§人離®変更 
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3 種のコマンド活用法 


ゲームに使用されるコマンドは' 基本的に次の3種類です。ここでは 3— のコマンドの麓 
単な説明をしますので、詳しくは各項の解説ページを南んでください。 

ュニットを备 i させる。 ' 

——精神コマンドを使用する。 

がめん ひょうじ 

——ステータス画面を表示する。 

ユニツトを待機させる。 

——敵を攻擊する。 

ニツトを変形させる。 





氺攻擊 


—ユニ 


* 発進 

せっとく 

*m —— 

* - 

--- 

- ― 

* パーツー 

ちじよ5 くうち♦ラちち》 

* 地上/空中/地り 

* 棚一 . 

* 補給-したユニットの EN と残強を回復させる。 

k ? しひっよう おう し* *っげん 

[注意] * 印は必要に応じて出現します。 


ユニットを発進させる。 

-敵を説得する。 

ーユニッ トを 登 体させるときに使用。 
ー ユニッ トを分離させるときに使用。 
ユニッ トを変身させる。 

«ょラか つか しよ5 

-強化パーツを使うときに使用。 

かくばしょ いどう 

ノニットを各場所に移動させる。 

一 g したユニットの HP を回復させる。 


關 


m 


変形 


把上 


パ-ツ 


措神 


能力 
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フェイズ終了 ー フェイズの終了。 

ぶたい U 的 ぶたいひよう みかた てき ひようじ 

部隊表-ユニットの部隊表（味方•敵）を表示。 

さくせんもくてき かく あた もくて# ひようじ 

作戦目的 各ストーリーに与えられた目的を表示。 

せいしんけんさて つか せいしん かくにん 

精神検索——使える精神コマンドの確認0 
セーブ -コンティ ニューデータのセーブ。 



データセーブークリアした物華までをセーブ。 

ニット本体や武器の能力をアップさせる。 
ニッ トとパイ □ッ トのステータスを 表示。 


改造 

——ュニ 


—ユニ 



のりかえ— パイ□ットのユニット乗り換え。 

強化パーツ——ユニットに強化パーツを取り付ける。 
次のマップ——次のマップへ進む。 


a ™ 


改造 


能力 


_戈 


強化バ-ツ 


次®?ッう 

ノ 
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全体コマンド 

( ip 35 にて解説) 






















出擊ユニットの選択 

つうじよう せんとう さんか 


通常、戦闘に参加するユニットは、"ラー•カイラム”等の戦艦に搭載されています。 

令のがたり はじ し♦つげきがめん ひょうじ じょうげ いどラ 

物語が始まり、出擊画面が表示されたら、 X ポタン1、3の上下でカーソルを移動させ、 
A ポタンで決定してください。間違えて決定した場合は、再度 ユニッ トにカーソルを合 
わせ、 A ポタンを押せば取り消すことができます。出擊可能台数を決定したら、『出撃し 
ますか？』と表示されるので、"はい”か“いいえ”を選択してください。 


[出撃画面の説明] 


① ② 


③ ④ 


①登録 ユニッ トページ数 
.②出撃可能台数 
③選択して いるユニットの HP 


1/ 3呢と3機 l[HP 


5000し 倶 



④並び 


111リ_衍ィ （ BWS ) 

M ス-パ-力； m 

UjiUj 



アム □ L18 

L17 

リョウ L17 

甲® L17 


ilifi 子ュつ 


?-必 L16 
m _L16» 


U アフ09イ A 


© 
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♦少数出擊でユニットをレベルアップ！ 

し •# つげ# し••つげきかのうだいすう r < 

出擊ユニットは出擊可能台数より少なくてもかまいません。 
低レベルのパイ□ットを集中的にレベルアップさせるには 
良い作戦です。少ないユニットで出擊するときは、選択 
で b ポタンを押し、『出擊しますか？ j と表示されたら 
“はい"を選択してください。 









戦闢マニュアル 



ユニットが配置されたらプレイヤーとコンピュータが交互に戦 M をします。プレイ 
ヤーのユニットが全滅したらゲームオーバーとなります。 


せんとうてじ♦ん 

[ 戦闘手順] 



























せんとう て じ！# ん いどう 

戦闘の手順（1)/移動 


チームワークとフォーメーションが大切だ！ 

マップ上のカーソルを会分のユニットに合わせ、 A ポタンを 
押してください。そのユニットが現在行える『個別コマン 
ド』が表示されます。とのが||れているときは、 
しやすいよう、各機をパランス良く配置しておきましょう。 


•ユニットの移動方法 

『移動』のコマンドを選択すると、その ユニッ トの M ■でき 
る範囲が表示されます。好きな場命をカーソルで—差した 
ら、 A ポタンを押し、〖待機』のコマンドで装运してくださ 
い。このとき、『攻擊 j のコマンドが義祭されたら、を 
仕掛けることもできます。 


© ..… SUPER ROBOT WARS COMPACT 2 EIHS0DF3 













•地形の鉍藥 

マッゴ卫には i 若やなど、様々な Ai が存在して 
います。孥や平 A 以外では、行動範囲が変化してく 
るので注意してください。 



て t いどラはんい じよラはう 

參 敵の移動範囲と情報を チェック！ 

の ユニッ トにカーソルを合わせ A ポタンを押すと、その 
鉍の铉 i できる iS が案系されます。うかつに k 寄ると思 
わぬをうけることがあるので確認しておくと良いでし 
よう。また、カーソルを合わせたとき B ポタンを押すと、 
その敵の名前や HP 等を確認できます。 

ただし、 HP が10000以上であったり、未戦闘の場合は、 
すべての表示が PJ で表示されます。 
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せんかん とうさい ふっかつ 

•戦艦に:搭載 i で復活だ！ 

ユニットが移動できる範囲内に味方機を搭載できる戦艦 
(ラー•カイラム等）がいれば、ユニットをその戦艦まで 
『移動』させて『搭載』することができます。『搭載』され 
たユニットは、ターン数に応じて、 HP や EN が回復し、弾 

がん ほじ!#う さいど し ♦つげ# 

丸が補充されます。また、再度ユニットを出擊させるとき 
_、次のターンから好きなときに戦艦の個別コマンドで 



『発進』 

ただし、 

ります。 


させることができます。 

1回搭載するごとに、パイ□ットの気力は10下が 
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せんとう てじ••ん こうげ# 

戦闢の手順（2)/攻擊 


し，ていきよりない てき せんとうかいし 

射程距離内の敵と戦闊開始 だ！ 

各ユニットが敵と接近すると戦闘が可能となります。戦闘は基本的に1対1です。彳 i 掛け 
た方が先攻となり、 fi 掛けられた方が後攻となります。攻擊する武器には、 （1) 接近して 
使うもの （2) 距離をおいて使用するもの （3) 広範囲をカパーするものがあります。この 
とき、ターゲットとなる敵まで届く武器がないと攻擊できません。 

•域!!の-斧 

『個別コマンド j から『玫擊』を選んだら、使用する武器を 
選択してくださし〗。次にカーソルで敵を指定し、 『 A ポタン J 
で決定します。 

(1)_运して『《11』 

ユニットを、汝擊したい敵の隣に『移動』させてから『攻 
擊』してください。そのとき、武器名が薄く表示されてい 
るものは射程距離が足りない、残弾切れ、 EN が足りない、 

パイ□ットの気力が足りない等の理由から ( fe 用できません。 
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l/2fl 武器 名||攻 擎 ||W<I 

j [命中 

トホ-力 

1200 1 

♦ 30 

(•以うり.ル1300 

♦0 

m 7/8 

||空 A K A 海 B 

字 A 

必要 気 _力-- 
嫌 N -- 

--(103>| 

-< 

♦ 10% 

















(2)ii れて 『 Mi 』 

ユニットが p 程距離 2 以上 g 武器を装備していれば、射程距 
離内の敵を II れたまま『攻擊 』 することができます。なお、 
この長距離攻擊は、基本的に『移動』した後では哮用でき 
ません。ただし、®と表示されている武器は移動後も i 用 
でぎます。 


J 武器名 1 


Jk ^ 

咖 w -力 

1500 

EB1 

3-5 

1^ 

-20 

«0 J 95 nilJ ® 

1600 

2-6 

士 0 

m 4/4 

|| 空 A K A 

海 B 

宇 A 

必要氪力-一 
ifclEM - 

-(101 >| 

- <147 )11 クリラィ抛 

-10% 


こうはんい ころげき 

(3) 広範囲を『攻撃 j 

武器リストに@と表示されている武器は、マップ上にいる 

ふくすう てき いちど^ こうげき じようげさゆう こうげ#ほうこう 

複数の at [を一度に攻擊できます。上下左右から攻擊方向を 
ひとつ選び、 A ポタンを押してください。ただし、攻擊範 
囲内に味方のユニットがあるときは、同時にダメージを与 
えてしまうことがあります。 
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① 彆の HP 

② M の EN 

③ M のユニット茗 

はんげ# しよう ぶきめい 

④ 反擊に使用される武器名 

⑤ 敵のパイ□ット名 

⑥ 敵のレベル 


⑦ 敵の気力 

はんげきしよう 

⑧ 反擊に使用; 


★ ぶきめいち喰うりつ 

I される武器の命中率 


春攻擊方法 • 反擊方法の確霞 

攻擊する敵を指定すると 、I 
す。ここで『 A ポタン』を}* 
の不安が発見されたら、 B 71 
し直してみましよう。 




画面にプレイヤー側とコンピュータ側のデータが表示されま 
?すと攻撃が始まりますが、データを見て、命中率が低いなど 
文’タンでキャンセルし、少しでも有利な武器やコマンドを選択 


[攻撃データウインドウ] 


H 66 ^ 6/7200 || 

f 2 IO /2 /OaMtMBfiil 

|H 3000/3000 

If 

7 わストラリ-卜 
iwb 卜 7 U 

UjiUj 

b - うリイ ⑱ 

070 

iki 17 

氪力108 
命中#怒％ 

⑬ |レ 3 ウ咖 

⑱し ベル17 
⑯ 1 氪力 101 
(S ||命中率 100 % 


( D ⑧自分の HP 
⑱⑱自分の EN 
⑪ユニット名 
_用する武器名 
⑬パイロット名 
⑭自分のレベル 
⑯自分の気力 

しよう ぶき めいち♦うり 

⑯使用する武器の命中率 
⑰サポートアタックが発 

ど t ばあい ひょうじ 

動する場合に表示 

( P 27 参照） 
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はんげ#ほうほ夕 せってい 

•反擊方法の設定 

敵からの先制攻撃を受けた場合、プレイヤーのユニットは反擊することができます。敵 
に狙われて『攻擊 データ』 のウインドウが表示されたら X ポタン 1、3 で、その攻擊に対し 
て自分のユニットがとる行動を選択することができます。 

してい はんげきほうほう はんげ# じっこう 

① 指定した反擊方法で「反擊」を実行する。 

② 反擊する武器を選択できます。通常の攻擊方法 
で反擊して ださい。 

③ "回避”を試みて、命中率を下げます。 

④ “防御”してダメージを減らします。 

*. ： - . . . はつどう ばあいひょうじ 

⑤ サボートガードが発動する場合に表示 
( P 27 参照） 


また、ウインドウの表示どおりで良いときは、 A ポタンを押してください。攻撃が開始さ 
れます。 
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H 65^6/7200 

H S000/3000 

E 2 iO/2 i 

£ ^ 1 / tOOmmmmm. 

7 わストラリ-卜 
1しガソト7ルム 

9J ) Uj 

ズ-ぅソ -K 

??? 

し咖17 
氪力107 
命中率23% 

刪 m 

狀器② 
回避 ③ 
防御 4 」 

リョウ⑤湣 
17 

気よ）101 
命中率100% 

















サポートアクションシステムについて 

特殊技能『援護』を為つパイ□ッ 
卜が搭乗するユニットが一定の 
条件を i たして隣接している場合 
に限り、戦闘時にサポートアタッ 
ク（援護攻撃）とサポートガード 
(援護防御）が発動することがあり 
ます。つまり「陣形」が一層重要 
な役割をもつことになるのです。 
右ではサボートアタックの簡単な 
流れのみ紹介していますが、サボ 
一トガードも基本的には同じ流れ 
となります（詳しくは次ページを 
参照ください)。 



マップ上に、未行動の飛影と未 

こうどクニ J 一 りん莩っ 

行動のレガンダムが膝接してい 
ます（ V ガンダムのノ《イロット、 
アム□は『援護；技能を持って 
ぃます)。 


とびかげ こうげ# 

飛影の攻 *1 データウインドウに 
r 援 j マークが点灯。これは援 

ごこうげき B つどうじようけんととの あかし 

護攻擊の発動条件が整った証 


です。 


せんと4 I； おな 

まずは通常の戦闘時と同じく、 

とびかげ T* こう! 

飛影が敵を攻擊。 


とびかげ こラ ！ n 二1一 

飛影の攻擎が終わると、レガン 
ダムが入れ替わるように入り 
攻轚をしかけます。 
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•サポートアタック（提護攻撃）について 

プレイヤーフェイズ時に発生する特殊攻擊で、隣接する味方ユニットが続いて攻擊を仕 
掛けます（つまり攻擊が2回行われます)。ただし、以下の発動条件を満たしていなけれ 
ばなりません。 


えんごこうげき はつどうじ名_うけん 

y ポ トアタック(握謹攻擊)の発動系件 

① 援護するユニットに、特殊能力 r 援護 j を持つパイロットが搭乗している。 

② 援護されるユニットと高低差が同じであること（陸は陸、空中は空中でなければなら 
ない)〇 

③ 援護する ユニッ トが未 f ラ動であること （ E マークが付いていない)。 

④ 援護するユニットの援護回数（援護レベル数が該当）が残っていること。 

⑤ 援護するユニットの武器が目標の敵に使用できること。 
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•サポート衣ード（援護防御)上つぃ I ⑴ぎ せっみかた 

エネミー（敵）フェイズ時に発生する特殊防御で、隣接する味方ユニットか狙われたユ 
ニッ トの ft わりにダメージを受けます（つまり援護されたユニットはノーダメージで反 
撃します)。ただし、以下の発動条件を満たしていなければなりません。 

えんご ぼ ラぎょ はつどうじ名うけん 

サボートガード(援護防御)の 発動条件 __ 

① するユニットに辖蘇 riii を為つパイ□ットが搭乗している。 

② M 議されるユニットと高低差が同じであること（陸は陸、空中は空中でなければなら 
ない)〇 

③ Mi するユニットの援護 ifi 数（援護レベル数が該当）が残つていること。 

④ 編 i されるユニットがを失敗したとき（成功した場吾、援護防御は発動しない)。 

⑤ MS するユニツトが、代わりにダメージを受けたときに破壊されない（破壊されてし 
まう場合、援護防御は発動しない)。 
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•サボート行動時の詳細 

提護行動 で の # 神 コマンド _ 

サボートアクションシステムにおいて、援護するユニットは『精神コマンド』の誠秦を 
発揮することはできません。つまり「熱血」や「ひらめき」をかけておいても極論では 
その効果は発動されず、次のプレイヤーフェイズまでおあずけとなります。ただし、サ 
ポートガード時、「切り払い」「シールド」赫の『特殊能力』は M 齡します。 

えんごこうど$ けいけんち 

援護行動での経験値 _ 

サポートアタックで得た経験値は、全て援護されたユニットに! X り、鐘_したユニット 
には入りません。 

えんごこうどう ゆうせムじ••んい 

提 護行動の優先順位 _ 

援護条件を満たしたュニットが鏠 g する4答は、パイ□ットの Mii が富も M いュ 
ニツトが優先されます。 
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戦闘の手順 （3) /回復 


■D 


HP を回復して戦線に復帰 だ！ 

激戦を繰り返すと、当然 hp がなくなってきます。〇になる M にしましょう。ユ 
ニッ トにカーソルを合わせ、 B ポタンを押すと、そのユニットの HP が義盖されるので邊 
に確認し、次の方法で回復させましょう！ 

♦"南逢 Ai ” を i えたュニットを i え！ 

ユニットの中には“メタス”等のように『修理装置』を備 
えたものがあります。『攻擊』と同じ手順で、弱ったユニッ 
卜に隣接して回復させてあげましょう。回復値は、す 
るユニットのパイロットのレベルが高いほど大きくなりま 
す。なお、最大回復量は、修理装置を備えたユニットの HP 
の上限までとなります。 

春" Siib マンド”で iii させよう！ 

味方のパイ□ットが、『精神コマンド j に回復系のコマンド 
をもつていれば、コマンドの能力によって回復させること 
ができます。 


0^ ism 20 助血 40 
???? ??? ??????? ??????? 


リ•ゥ=?， 

k-A w 論: 


自分®最大し?む 
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籲“棚 r に搭載して isg せよ！ 

とう$い せんかん いちじたいひ たいひ 

ユニットを搭載できる戦艦に一時退避すれば、退避してい 
るターン数に応じて HP や EN 、 残弾を_給することができ 
ます。 


籲“ 街”や 1 *基地”でも回復できる！ 

マップ上の“街"や"基地"等にユニットがいる場合、1ターン 
毎に EN が10〜20%ずつ回復します。 

•“ EN ” ゃを艙凑||篇! 

ユニットの中には、" EN " や“残弾”を補給できるもの（ボスポ 
□ット等)もあります。『あと少し EN が残っていれば、もう一 
度必殺!^が使えるのに… i という時等に大助かり！ただし、 
補給を受けたユニットのパイ D ットは一度につき気力が10 
下がります。 
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せんとう てじ!#ん し*^りよう 

戦闘の手順 （4) /終了 


プレイヤー側の行動がすべて終わったら、ユニットのいな 
いマップ 1 it で 『 a ポタン j を押してください。『全体コマン 
ド』が表示されるので r フェイズ終了 j を選択し、攻擊を 
コンピュータ側に移してください。なお、行動命令は全ユ 
ニットに与える必要はなく、必要と思うユニットだけでか 
まいません。このようにして、プレイヤーとコンピュータ 













かつようじ♦つ 

ンド』活用術 



『個別コマンド』は、パイ□ットの特性や状況に応じていろいろなものが現れます。この 

1 か か•た たたか しょうり はいぼく かんが つか 

使い方ひとつで、戦いは勝利にも敗北にもつながるのでよく考えて使いましょう。 

主な『個別コマンド J を紹介します。 


•i# 

精神ポイントを消費することで、戦いを有 
利に導く、いろいろなコマンドが使用でき 
ます。 

•変形 

マップの種類や地形に合わせて、ユニットを 
適した形態に変形させることができます。 
(限られたユニットにのみ備わっています） 


•糊 

その時点でのユニットの能力、武器の性能、 
パイロットの能力を見ることができます。 

敵と隣接したとき、ごくまれに現れます。 
『説得」すると敵が仲間になることもある 
ので、物語の進行を考えて使用しましょう。 
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ぜんたい かつようじ •# つ 

『全体コマンド』活用術 



ユニットのいないマップの上で 『A ポタン』を押すと表示されます。ゲーム全体の流れを 
指示 • 確認する重要なコマンドなので、各役割をしっかりと覚えておきましよう。 


•フェイズ終了 

プレイヤーの荇動を終了し、敵側に行動権 
を移します。 

ぶたいひよう 

•部隊表 

現在、出擊している ユニッ トの一覧。味方と 
敵にわけて見ることができます。行動済み 
の ユニッ トには E のマーク、戦艦に搭載され 
ている ユニッ トには C マークが付きます。 

、く i ★んも くてき 

じ多う あた もくて# かくにん 

そのマップ上で争えられた目的を確認でき 
ます。途中で変更されることもあるので、 
定期的に確認しましよう。 


參精神検索 

使える精神コマンドの確認。 

(戦闘に参加しているパイ□ットすべて） 

ァハツ ink r；j m 

m )bv hKm 肪血 * 

m 必中 JKit m 

nr 似イ说 «if 由 》 

ow «« 祝裼 m rm 
f 中明力 MPft rm 


•セーブ 

プレイヤー ii の攻擊時に、戦闘途中でもゲ 
ームをセーブできます。 

(詳しくは P 11参照） 
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ステータス画面の說 to ( 


v ベージ / X ポタンの2、4で切り替わります。 

2サイズ/ ユニッ トの大き$を表します。大き 
い ユニッ トほど敵からの攻擊があたりやすく 
なります （ S 〜ししまで)。 

/ 破！^されたときにかかる修理代です。 

④ ユニッ トの名前 

/ ユニッ トの耐久力です。 

/ ユニットのエネルギー 量です。 

/ 特殊能力を備えたユニットに応じ 
てそれぞれの表示があります。機体に始めか 
ら備わっているものの他に強化パーツなどに 
よって追加される能力もあります。 


1/211 ユこット能力 Ihd S || 修理 2000 

黒徜子 

ぶ界へ 

H 5700/5700 

f 200 y200nmmama 

擊 ' 

特殊能力 \ 

Ait ^ 

合体 

Ic^l 


2/2 l ： L こッ 1、能力 S || 修理2000! 

黒獅子 

加⑯ 

超合金二: I-Z 
なし 

H 5700/5700 

E 200/200^^^ 

9 ^ 险 


柊動力 813装甲 1600： 
運動性 120 ^ m . 320 


③ 


② 


① 


④⑤ ®3 


⑯ 
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個別コマン a の『能力. I を選択すると、全体的な子テこタスが表示号れます。さらに上都の 
コマ:^ドを選択す！)と、ュニット、パイ□ット、6龠の薛しい情報が見られます。すべて戦闘 
には欠かせない情報なので、しっかりとチェックしましよう。 

また、 X ポタンの2、4を押すと、ページが切り替わります。 


⑧シールドの有無/パ イロ ッ トの特殊技能であ 
る「防御レベル」に関係して、これを持って 
いる ユニッ トはその技能を発揮することがで 
きます（ダメージを軽減します)。 

⑧地治/ ユニットが、空•陸•海 • 宇宙のそれ 
ぞれの地形に、どれだけ適応できるかをしめ 
します。 A 〜 D の4段階で A が最も適応してい 
ます。 

10タイプ/ ユニットの性能タイプ （fe •空•空 
陸•水陸 • 水陸空等タイプはさまざま。それ 
ぞれの環境で能力を発揮します)。 

L 1 移動 力/マツ プ上で#動できる コマ 数。 


U 運勤 性/ ユニットの機動力を表します。この 
数値が高ければ、パイ□ットのレベルが低く 
ても回避率や命中率が上がります。 

ぼうぎ/りよく あらわ すうち 

13 装甲/ ユニットの防御力を表します。数値が 
高ければそれだけダメージを防ぎやすくなり 
ます。 

s 限 ユニットの反応の®界を示す数 A で 
す。この数値までしかパイロットの能力は発 
揮されません。 

15強化 パーツ/現在 装備している強化パーツを 
表示します。 


SUPER ROBOT WARS COMPACT 2 EPISODES. 




ステータス ii ® の説明（2)/バイ ロツ ト能力 


1ページ数 / X ポタンの2、4で切り替わります。 

② パイ□ットの顔 

③ パイロット名 

4 レベル/現在の パイロットのレベル。戦闘で 

けいけんち ふ じょうしょう 

経験値を増やすことで上昇します。 

5気力/パ イロットの気力。数値が高いほど 

こうげ#り A くぼうぎょりょく あ てき たお 

攻擊力•防御力が上がります(敵を倒したとき、 
ダメージを受けたとき、“給を受けたとき等 
に増減します。ユニットによっては、気力が一 
定以上でないと使えない武器もあります)。 

/Sli 铵 i ) で、を i ぃこ 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 


① 


1/2|[ 能力 




於ョ ウ =7 V 
5 気,力100 


④ IAU 1S 

⑧ NEXT 500 


格閼 1479 E 1 避 146+1201® 116 
射荤13別命中 13 S +12012 枝量1201 


裱神ボゎ卜 

100/100 


0ら船根性 P 熱血 


2/2; i [ ) WD ッ I 、能 ： n ]「 




氪力100 


しべ11, 1 S | 

NEXT 500! 


栳關147回避146+120反応116 
射擎 13 S 命中135+120 120] 


特殊枝能防御 L 4 
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8 射撃/射 擊（遠距離武器）で、武器を使いこ 

のうり#く §ほんち たか 

なせる能力。100を基本値として、高くなる 
ほど敵に与えるダメージが大きくなります。 

かいひ こうげき かいひ のうり# く すクち たか 

9 回 3 /攻撃を回避する能力。数値が高いほど 
回避率が高くなります。能力+機体の運動性 
で計算されます。 

ioSk / 攻擊の至確さ。数値が高いほど 1¢翠 

たか のうり本く きたい うんどクせい けいさん 

が高くなります。能力+機体の運動性で計算 
されます。 

11 if /数値が高いほど命中率や &' 避 m が I く 
なります。 

口技 s /数値が高いほどクリティカルヒットが 
出る確率が高くなります。精神コマンド「て 
かげん」にも関係します。 


パイ□ットが持っている精神ポイントを表し 
ます。精神コマンドを使うことによって、ポ 
イントは減っていきます。レベルが上がるこ 
とで展大ポイントは上昇します。 

w 精神 コマン / 現える神コマンドで 
す。レベルが上がると使える精神コマンドが 
増えていきます。 

15蟢殊技 / fe 闕など、特定の杂況下で％揮さ 
れる特殊技能です。レベルアップで覚えるこ 
ともあります （ P 40 参照)。 
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とくし！#ぎのう 

特殊技能について 


r ニュータイプ j ー ガンダム_パイロットが、ニュータイプ用の武器を使用できる技能。 

(WfbANJ -々ンダム絮パイ□ットに限^された能力で、効果は“ニュータイアとほぼ同じ。 

人工的に作られたニュータイプのことをこう呼ぶ。 

risidtj - ダン/てイン系/ v •イロットが、オーラ斬り•八イノ v - オーラ斬りを使用できる技能。 

mm - ビームサーベルや 剣などを持つ ユニッ トで、実弾兵器を切り払い、 ダメージを 

◦にしたり、シールドでダメージを軽減させる。 


raSu ——一 ~-— ユニットの hp が少なくなると、クリティカルの確率が5〇%アップする。 
risj - 隣接した味方を援護する技能 （ P 27 参照)。 



^Wat ! : r^j risj などのがく秦示されている 場合は、 パ/ロットがその子二 y 卜の限 
赛をえていることを示しています。もっと性能の良いユニットに乗り換えさせ 
るか、ユニット ift ： を性能アップして十分能力を発揮させるようにしましよう。 


© 
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特殊能力の jijQ スキルコーディネイトシステムについて 

各マップで特定の条件を満たしてクリアした4答、ポーナスとして M 鉍に#力!]したパイ 
ロツトに特殊能力を付加できることがあります。 

画面の指示に従い、お気に入りのパィロットを M 花しましょう。 

癱 ( iti される 0 

• 命中率+20/ 基本命中率が20%上昇します。 

• クリティカル + 20 / クリティカルヒツトの確率 
が20%上昇します。 

• 精神力 + 20 / 精神ポイントの最大値が20ボイ 
ント上ぎします。 

しようかい のうり本く いちぶ ほか 

※ここで紹介した能力はほんの一部にすぎません。他は 
プレイしながら探してください。 


た、.特殊能力を4つ持っているパイロットには、それ 
以上付加することはできません。 
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ステータス 画面の武器性能 


1ページ数 / X ポタン2、4でページを変える 
ことができます。 

ぶ* こ令げきり名く あらわ ぶ * 

/ その武器の攻撃力を表します。武器に 
よっては、特定の地形で使用できないものも 
あります。 

/ 葑離を表します。複数の数字は最 

ていし♦ていきより さいこラしVていきより あらわ 

低射程距離と最高射程距離を表します。 

/ 命中率に対する修正値を表します。 


, ②③④ 

l/2lf E 器名 J [ぬ荤 J [射枝 J [命中 


⑤ mm 1200 1 m 

抑 1500 1 +1S! 


弾数10/10空 A 陸 A 海-宇 A 


必要気力 --- (100) 

必要 EN _ --- <200>1クリラィ m 


+S% 


岡/ 

園/ 籍縫 iii 

( D / ビーム 兵器 
© / 移動後でも使用可能な兵器。 

じょうこうはんい こうげき へい# 

© /マツプ上を広範囲に攻擊するマツプ兵器。 


丨 げんざい ざんだんすう さいだい弋クだんすう そうび 

(現在の残弾数/最大装弾数）/装備で 
きる弾数が決まつている武器の残りの弾数を 

あらわ 

表します。 
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7 適応 地形/そのの各地形での鉍燊を*#し 
ます。 a 了只までのランクダ亨り、極鐽は、 
そこでは使用できないことを表します。 

8 必要 気力/武器によっては、=定1^_£の豪!^ 
を必要とするものもあり、その消費気力置を 
表します（カッコ内はパイ□ットの現在 

t りよくりよう 

気力置 )。 

3 必要 EN / 武器によっては、 EN を消費するも 
のもあり、その消费置を表します（カッコ S 
は ユニッ トの現在 EN 置)。 

1〇必須 技能/武器によってはパイロットの特殊 
技能が必要となるものもあり、その必須技能 
を表します。 

11クリティカル 修正/その武器の、クリティカ 
ルヒットの出やすさを表します。 
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『インターミッション』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると現れ 
る画面です。ここでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで 
きます。 


[ インターミッション画面] 







广•: 

■M 各」 

974500 ―%■ 


げんざい いた すう 

現在に至るまでのターン数。 

ても しきん 

手持ちの資金。 


つ1/1面クリ 



現までにクリアしたマツプの話数。 


. 


] マンド 
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1 ニット造 


サ—5 


HP 4800 EW 160 


HP 4500 EN 20 I 2 


TJJD-l HP 4500 EN 150 

黒獅子 HP 4200 EM 200 



[»i] ぞラ 

『インターミッションコマンド』から『改造』を i 

たく いちらん ひょうじ かいぞう 

択すると、 ユニッ トの一覧が表示されます。改造 
したい ユニッ トに カーソルを 合わせ、 A ポタンを 
押すと『ステータス』と『武器』の選択ウィンドウ 
が現れますのでどちらかを選択してくださし、。 
『ステータス』は□ポットそのものの性能 （ HP や 
EN • 運動性等）を上げるとき、『武器』は装備した 
武器の攻撃力を上げたいときに選択します。 
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ユニット嘴造 

ユニットを選択すると、「ステータス」「武器」の選択ができる 
ので、「ステータス J にカーソルを合わせ A ポタンを押してく 

のうり+く こうもく うんどうせい そうこう 

ださい。能カアップできる項目は 「 HP 」「 ENJ 「運動性 J 「装甲」 

げんかい し!#るい だんかい おう かいぞう ひ 

「限界」の5種類で、それぞれの段階に応じて改造にかかる費 
用が表示されます。手持ちの資金をよく確認して、費用が足 
りていれば A ポタンで決定してください。 


武器の改造 

かいぞうほうほう かいぞう おな てじ♦んおこな 

改造方法は、『ユニットの改造』と同じ手順で行ってください。 


煤竜 
資金 

爾用 

982000 

8000 


mm 


5300 __U_ 

EN 

2m> 

210 _JDU_J 

i! 動性 

109 

110 il___ 

装甲 

1400 ， 

1500 iJiJiJUUijiJiJOij 

pgfl 


320 jijijijijijijuau 



攻轚力 2050 > 2200 


資金958000 liB 
療用 16000 


[ ユニット改造画面] 

① 改造す るユニッ ト名 

しきん 

② 資金 

③ 改造 （1 段階)にかかる費用 

こラちく 

④ 項目 

⑨現存の数 — 

⑧改造後の数値 

•7)MS 
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その ffe のインターミッションコマンド 
[のりかえ] 

ユニットに桑つているパイロットを亨芦することができます。 

ただし、ユニットには『のりかえ』の可能.不可能や、適任•幸 
適任のパイロットが、ユニットの系梳等によりある程 jfc 臭まつ 
ています。 

『インターミッションコマンド』から『のりかえ』を選択すると、『のりかえ j ができるパイ ロッ 
卜が表示されるので、『のりかえ』をさせたいパイロットをカーソルで M び、 A ポタンを裔し 
てください。すると、そのパイ□ットが『のりかえ J できるユニットが雷示されます。合きな 
ユニットを選んで『のりかえ』させてください。 

なお、本来のユニットに乗つていたパイ□ットは、降ろされているので、全いている ユニッ ト 
に『のりかえ J させる必要があります。 

また、同じように妖精も『のりかえ J をさせることができます（ダンバイン紫のみ）。 



SUPER ROBOT WARS COMPACT? EPISODE 3 













【データセーブ] 

データのセーブが できます。 (II しくは PI 1參照） 

のぅりょく 

ユニッ トや武器、パイ ロッ トのデータを表示します。 

[強化パーツ] 

強化パーツは、ユニットを強 f 匕するアイテムです。入手した強 
化パーツは各ユニット1〜4個まで取り付けることができます。 

C 次のマップ] 

すべての準備が整ったら、 r 次のマップ 』 を選んで次のマップへ 
進んでください。もちろん、その前にデータを記録することを 
怠ってはいけません。 
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ち けい かつよラ 

地形の活用 



かいふく べんり とくし》ちたい 

ターンごとに HP • EN が回復する便利な特殊地帯 

ユニットは地形によって移動範囲や防御力等を大きく左右されます。マップ上の地_に 
力ーソルを合わせて B ポタンを押すと、その地形の状態、名称を確認できます。また、 
同時にその地形から攻擊した際の"防御"と"回避”の比率の増減も表します。下に、 

6ぼ ♦うり ちけい いちぶしようかい かつよう 

プレイヤーが覚えておくと有利な地形を一部紹介するので活用してください。 
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せいしん 

精神コマン 



コマンド名 効果 

と !< いち 


w 

M 

一度だけ移動力が + 3 加算される（ただし、移動力は 16 が上限）。 

し <ラ 

ち•ラ 

中 

めいも ♦■5^) つみいひ厂つ 》いぞ" 

命中率 • 回避率が 1 ターンの間 30% アップ。 

ひらめぎ 

回避率が一度だけ 10 〇%になる。 

m 

し 奋 っ 

じ みん i い) S い でいか ws* ぐ 

自分の*大 HP の 30% 程度回復。 


策 

めぃ％ • つ ぁぃ疙 

命中率が 1 ターンの間 100% になる。 

てかげん 

自#より技量が低い敵の HP を 1 〇残す。 

ねつ 

熱 


い％ S こぅ 17¥ り パ 【/い 

—度だけ攻擊力が 2 倍になる。 


m 

指定した味方ユニットの HP を最大 HP の 30% 回復。 


答 

気力を 10 ポイントアップさせる。 

編 

a 

つ〆 せんと"3 \ し#ん 

次の戦闘で得られる霣金が倍増する。 



Q ぶん か tvi^ 

自分の HP をすベて回復。 

备 

給 

してい ぎん^ t かミ 

指定したユニットの EN と残弾をすべて回復。 

h 

gf 

こいみいふ 

ユニットの行動回数が1回増える。 

A い 

愛 

ぶかた ぜ Z かいふく 

味方の全ユニットの HP をすベて回復。 


U 

C if< 0んゼつ みかたふぐ ぶん ぼろVょむし 

自爆し、隣接したユニット（味方含む）に HP 分の防御無視ダメージをあたえる。 


M 

相手の ステータスを調べる。 


% 

指定したユニットの気力を 10 下げる。 

か 

< It 

あい龙て％ はんぷん 

1ターンの間、敵の命中率が半分になる。 

\u 

m 

指定した味方ユニットに精神コマンド「幸運 j をかける。 

齧 

$t, 

してい みかた 1りょぐ あ 

指定した味方ユニットの気力を* IO 上げる。 
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強化パーツリフ 


m パーツ w 碰 


しようひけい 

消费す系 
(使い}1て） 

リペアキット S 

プロべラントタンク S 
カー ト IJ ッジ 

セ \ かいふ/ 

ユニツトの HP 全回復 

ユニツトの EN 200回復 

ぶ#ざんだんすラぜんかいふく 

ユニツトの武器残弾数全回徨 

いどラけい 

移動系 

ブースター 

メガブ ースター 

アポジモーター 

-- :觸？く抒州^^知 -- … ；ュバ 

ユニットの移動:^+1 
ユニツトの移動力+2 

いどうりよく うんどラせい 

ユーツトの移動力+1 / 運動性+5 

うんどうけい 

運動系 

マグネットコーティング 

パイオセンサー 

サイコ フレーム 

ハロ 

うんどクせい げんかいはんのう 

ユニツトの運動性+5/限界反応+ 20 

ラんどラせい げんかいはんのう 

ユニツトの運動性+1〇/限界反応+15 

うんど令せい げんかいはんのう 

ユニツトの運動性+15/限界反応+ 30 

1 丄ど々り/く うんどうせい げんかいはんのう 

ユーツトの移動力+2/運動性+20/限界反応+30 

um 

チ 弓 パムアーマー 
超合金 Z 
超备金ニュ ー Z 

ユニツトの HP + 50〇/装甲+200 
ュニットの HP + 1〇〇〇/お甲+300 
ュニットの HP + 1500甲+400 

きようかけい 

強化系 

高性能レーダー 

せいしん f ラち 

精神エナジー装臞 

大型ジェネレーター 

へい t およ しゃてい いがい ぶ f しゃてい 

マツプ兵器及び射程1以外の武器射程+1 
ユニツト搭乗パイロツトの気力+5 
ユニツトの垦大 EN を+100 

せいのうへんかけい 

性能変化系 

対ビームコーティング 

ミノフスキークラフト 

ユニツトにビームコーテイングを装備 
ユニツトのタイプを"空陸"に変化 

と < し！# 

特殊 

V - UP ユニット 

ていせいのう きょうか 

低性能ユニ; y 卜を猶化. 


※精神コマンドや強化 y (—ツは他にもあります。残りはプレイしながら見つけてください。 
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: _夕転送 



「スーパーロポット大戦 C 0 MPACT 2 J 全3部作は、ワンダースワン本体の“本体メモリ”を使つ 
て、 雜品士のデータの引き継ぎが行えます。以下は、「スーパー□ポット大戦 C 0 MPACT 2 

だい ぷ ちじょうげ翥ど$へん べつう たいせん コンパクト だい ぶ 令ち♦うげきしんへん べつ 

第1部:地上激動篇」（別売り)、「スーノ く一□ポット大戦 C 0 MPACT 2 第2部:宇宙激震篇」（別 
売り)のクリアデータのデータ転送方法です。 

なお、データ転送は I * 第1部」—「第2部」—「第3部」、「第1部」—「第3部」、「第2部」—「第3部」 
としヽう形でのみ行うことができます。「第1部」「第2部」両方のデータを「第3部」に転送するため 
には、「第1部」のデータを「第2部」へ転送してゲームをクリアし、その「第2部」のデータを「第 
3部」に転送する必要がありますのでご注意ください。 


てんそ$ てじ峰ん 

[ データ転送の手腰] 

( 1 ) 「第1部」または「第2部」を最終話までクリアし、エンディ 
ングが終了すると「クリアデータセーブ」®®が現れます。 
ここには最大4つまでのクリアデータを記録できるので、 
好きな番号を指定して A ポタンでセーブしてください。ク 
リアデータをセーブすると、これまで選択できなかった 
スタートメニューの「データ転送」が選べるようになるの 
で、まずは X ポタンで「データ転送 J を選択してくださし、。 


/ H クリ朽-兜-ラ 

クげ行-夕2 

クリ Tf -9 3 


9' JTt -9 4 


ク 1 JT 5"- 讳 t ?- 九 i す If ? 

P 
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___ _ そう せんたく てんそう がめん ひょうじ 

(2) 「データ転送 J を選択すると「クリアデータ転送 J 画面が表示 
されるので、好きなデータを選択して X ポタンで指定してく 
ださい。すると「クリアデータを本体メモリーに転送します 
か？」と聞いてくるので、はい/いいえを選択して A ポタン 
で決定してくださし、転送後は B ポタンで「クリアデータ転 

そう がめん し螓うりよう 

送」画面を終了できます> 



9'JTf-9 3 


クリ74•-讳本体迸り-送します) T ? 


(3) 続いて本体にセットしているカートリッジを本製品「第 
3部」に入れ替え、「スタート」を選択してください。す 
ると「クリアデータ」画面が現れるので、弓 I き継ぎを行 
う場合は A ポタンで「はい」を選択してください。引き 

つ し蠄うりよう し!#じんこう せつていがめん うつ 

継ぎが終了し、主人公の設定画面に移ります。 


1 TJTf-9 1 



pn «9--j 167 

UJ 175000 





本納 讲リ -C ク听ラ'- ます， 
こ®^ 抑^ 



◎注意！：クリ『デブはあくまでイ^/ほミータを転送するものです。パイロットのレベルな 
どは引き継がれませんので予めご了承ください。 
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レ••しな W フ しよフ ZT い 

主人公の紹介 


キヨウスケ=ナンプ 

22歳。 ガンドール隊所属、アルトアイゼンの正パイロ 
ット。無口で感情をあまり外に出すことはないが、誰よ 
りも恋人であるェクセレンのことを大切に思つている。 


近戦専用機。 


0 .SUPER ROBOT WARS COMPACT 2 EPISODES 













uM 



エクセレン=プロウニンク ( ExeMen = Brownin _ 

23歳。ロンド.ベル隊所属、ヴァイスリッターの正パイ□ッ 
卜。自己アピールが激しい、部隊のムードメーカー。しかし、 

なぞ こえ み|び あい# ゆぐふめい ， 

謎の声に導かれ、愛機ともども行方不明になってしまう。 


PTX -02-00 C ゲシュペンスト Mkn 

ヴァイス 1 ジッター 

高い性能を禱ちながら、 

せいせいさん かんけい りょうさん 

性、生産コストの関係から量産を 
見送られたゲシュペンスト Mk n 
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し！#じんこう しょうかい 

主人公の紹介 （2) 


謎の敵によって自我を失ったエクセレン。 

キヨウスケとエクセレン、謎の敵の関連とは？テストノ v ° イロット時代に二人が通遇したシャトル事故 
と謎の敵とはいかなる関係があるのか、そしてなぜエクセレンだけが導かれたのか？ 

「第1部」「第 2 gBJ に渡づ C 続し VC きた戦い……すべての謎、そじ U この大戦の決着がつけられる。 
「第1 gB 」 「第2部」「第3部」……フラグコンパートシステムによって弓|き継ぎを行ったとき、なにか 
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PTX -03- SP 1 ゲシュペンスト Mkffl 

アルトアイゼン•リーゼ 

ヴァイスリッターの予備パーツと、機体パランス 

いちしる そこ りゆう さいよう みおく 

を著しく損なうとし〗う理由で採用が見送られて 
いた大口径シリンダーを無理矢理載せたアルトア 
イゼンのカスタム機。奇跡的な機体バランスによ 

ばくはつてき とっしんりょく はっき 

り、爆発的な突進力を発揮する。 














消息を-つたヴァイスリッター。それが再び現れたとき、 

すがた いぎょう へんかと いせかい ぎじ峥つ 

その姿は異形の変化を遂げていた。異世界の技術によ 
つて改造されたとも言われる。絶大な威力を持つ八ウ 
リングランチャーを持つ。 

SUPER ROBOT WARS COMPACT! tPISOOH …… ® 


PTX-02-??? 
ゲシュペンスト MkD カスタム 

ライン•ヴァイスリツ ター 








パーソナルデータテープル • システムについて 


お ほんたい でんげん 

スタートポタンを押しながら、ワンダースワン本体の電源 

い しょ螓うし，とうろくがめん ひ本うI; な 

を入れると、「所有者登録画面」が表示されます。ここで名 
前や生年月日を登録できますが、この数値をパイ□ットが 
修得する精神コマンドに反映させるシステムが「パーソナ 
ル データ テーブル • システム」です。 

入力したデータによって、仲間になる全パイ□ットの修得 

せいしん へんか 

精神コマンドが変化します。 
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►OK 
























しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

ほんせいひん せいみつ でんしぶひん こ乏せい お みず よご 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 

しよ3 ほかん 

の使用、保管はさけてください。 

參故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

でんげん オン ぬ さ ほんたい 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

❿カー トリッジは、正しく セツ トしてください。 カー トリッジを セツ トするときは、 まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


ちゅうい 

バックアップのご注意 

參このカートリッジ芮部には、ゲームのゃ i 串 ii をセーブ ( fei ) しておくバッテ 

_ のう でんげん オンオフ 13ん 

リーバックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 


注意：ゲーム中の □ ポットやキャラクターのメッセージに一部乱暴な表現がありますが、 

CfA#< そ さぃげん りょうしょう 

原作に沿って再現しているためですので、ご了承ください。 













ソフトの内容に ついての ご質問さ,、バンプレストグループテレフォンサービスにお 吾し、备 わせく ださい。 

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 

•ハ V 7 V ストグ J トブテレフォ： Tel .03-3847-6320 

でんわうけつけじかん げつ きんようびし♦くじつのぞ じ じ 

•電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 

でんわばんごう たし まちが ち♦うい 

• 電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお 
問い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター m AO 00»フ 

台東区詢形 i -4- i 〇〒 11 i - 808i Cm Uo " Oo 4 /"ObbO 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


这 及び tUandefzSujcin ヮフ今：スワフは 

株式会社バンダイの登録商標です。 


の士 - i 、笙 M には芳荃の m をはらっております 
が、ソフトの内容が常に複雑なために、プログラム 

じよう よ會 ふつごう は<3けん ぱ秦い かんが 

上、予期できない不都合が発見される場合が考えられ 
ます。万一、誤動作等を起こすような場合がございま 
したら、相談センターまでご一報ください0 

発売元株式会社パンフレ*スト 

千葉県松戸市松戸 1 230-1 亍 271 -0092 

※パンプレストはパンダイグ^/-プの一社です。 






